ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Γ’ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ
Από το βιβλίο «ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ» Α΄, Β΄, Γ΄ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ των Αριστείδη Αράπογλου, Χρίστου Μαβόγλου, Ηλία Οικονομάκου, Κωνσταντίνου Φύτρου έκδοση Ο.Ε.Δ.Β. 2011.

Ενότητα 1.2 – Τι είναι Αλγόριθμος.

Ενότητα 1.3 - Ιδιότητες ενός Αλγορίθμου.

Ενότητα 1.4 - Υλοποίηση Αλγορίθμου με υπολογιστή - 



    Προγραμματισμός.

Ενότητα 1.5 –Γλώσσες Προγραμματισμού.

Ενότητα 2.2 – Οι πρώτες εντολές.

Ενότητα 2.4 – Η Logo και ο σχεδιασμός γεωμετρικών σχημάτων.

Ενότητα 2.5 – Δημιουργώντας νέες λέξεις – Διαδικασίες 

Ενότητα 2.6 –Μεταβλητές.

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ - Α’ ΛΥΚΕΙΟΥ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 
Από το βιβλίο «Εφαρμογές Πληροφορικής Υπολογιστών Α', Β' / Γ' Ενιαίου Λυκείου» των Ε. Γιακουμάκη, Κ. Γκυρτή, Β.Σ. Μπελεσιώτη, Π. Ξυνού, Ν. Στεργιοπούλου – Καλαντζή, έκδοση ΙΤΥΕ "ΔΙΟΦΑΝΤΟΣ" 2013.
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3. ΤΟ ΥΛΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4. ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 11. ΠΟΛΥΜΕΣΑ
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 12. ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ – ΔΙΚΤΥΑ – ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ & ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΕΣ
Από το κεφάλαιο 12 αφαιρούνται οι παράγραφοι:
12.1 Η εξέλιξη των μέσων επικοινωνίας
12.3.2 Μοντέλο αναφοράς OSI
12.3.7 Ethernet, IEEE-802.3 και TCP/IP
12.4 Τηλεπικοινωνιακές και δικτυακές εφαρμογές
ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΑΤΙΣΑΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ – Γ’ ΛΥΚΕΙΟΥ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗΣ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗΣ
Από το βιβλίο «Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον» της Γ΄ τάξης Γενικού Λυκείου Τεχνολογικής Κατεύθυνσης των Α. Βακάλη, Η. Γιαννόπουλου, Ν. Ιωαννίδη, Χ. Κοίλια, Κ. Μάλαμα, Ι. Μανωλόπουλου, Π. Πολίτη, έκδοση Ο.Ε.Δ.Β. 2012.

1.  Ανάλυση προβλήματος

1.5  Κατηγορίες προβλημάτων.

1.6  Πρόβλημα και υπολογιστής.

2. Βασικές Έννοιες Αλγορίθμων

2.1  Τι είναι αλγόριθμος.

2.3  Περιγραφή και αναπαράσταση αλγορίθμων.

2.4  Βασικές συνιστώσες/ εντολές ενός αλγορίθμου.


2.4.1 Δομή ακολουθίας.


2.4.2 Δομή Επιλογής.

2.4.3 Διαδικασίες πολλαπλών επιλογών (αφαιρείται η τελευταία πρόταση της σελ. 36 "Αν οι διαφορετικές επιλογές ... στο παράδειγμα που ακολουθεί.", που αναφέρεται στην πολλαπλή επιλογή, καθώς και το Παράδειγμα 5. Επιλογή ορίων, σελ. 37).


2.4.4 Εμφωλευμένες Διαδικασίες.


2.4.5 Δομή Επανάληψης. (αφαιρείται το παράδειγμα 12.Πολλαπλασιασμός



 αλλά ρωσικά)

3. Δομές Δεδομένων και Αλγόριθμοι 


3.1 Δεδομένα


3.2 Αλγόριθμοι + Δομές Δεδομένων =Προγράμματα


3.3 Πίνακες


3.4 Στοίβα (εξετάζονται μόνο ως θεωρία).


3.5 Ουρά (εξετάζονται μόνο ως θεωρία)

3.6 Αναζήτηση 


3.7 Ταξινόμηση

6. Εισαγωγή στον προγραμματισμό


6.7 Προγραμματιστικά περιβάλλοντα.

7. Βασικά στοιχεία προγραμματισμού.

7.1 Το αλφάβητο της ΓΛΩΣΣΑΣ.

7.2 Τύποι δεδομένων.

7.3 Σταθερές.

7.4 Μεταβλητές.

7.5 Αριθμητικοί τελεστές.

7.6 Συναρτήσεις.

7.7 Αριθμητικές εκφράσεις.

7.8 Εντολή εκχώρησης.

7.9 Εντολές εισόδου-εξόδου.

7.10 Δομή προγράμματος.

8. Επιλογή και επανάληψη

8.1 Εντολές Επιλογής

8.1.1 Εντολή ΑΝ

8.2 Εντολές επανάληψης

8.2.1 Εντολή ΟΣΟ...ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ

8.2.2 Εντολή ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ

8.2.3 Εντολή ΓΙΑ...ΑΠΟ...ΜΕΧΡΙ

9. Πίνακες

9.1 Μονοδιάστατοι πίνακες.

9.2 Πότε πρέπει να χρησιμοποιούνται πίνακες.

9.3 Πολυδιάστατοι πίνακες.

9.4 Τυπικές επεξεργασίες πινάκων.

Οι μαθητές θα μπορούν να διατυπώνουν τις λύσεις των ασκήσεων των εξετάσεων είτε σε οποιαδήποτε μορφή παράστασης αλγορίθμου είτε σε «ΓΛΩΣΣΑ», όπως αυτή ορίζεται και χρησιμοποιείται στο διδακτικό εγχειρίδιο. 

